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ИНТЕРАКТИВНЫЕ ПЛАТФОРМЫ НА УРОКАХ РУССКОГО ЯЗЫКА И 

ЛИТЕРАТУРЫ 
 

Пушкарёва Ксения Федоровна, 

преподаватель русского языка и литературы 

КГКП «Высший строительно-экономический колледж», 

г. Петропавловск, СКО 

 

Современные технологии позволяют превратить обычные уроки русского языка и 

литературы в увлекательные и интересные занятия. Одним из способов сделать уроки более 

интерактивными и увлекательными является использование специальных платформ и 

приложений. Использование современных технологий в образовании открывает новые 

возможности для повышения эффективности обучения, сделав его более интересным, 

доступным и привлекательным для учащихся. Не все учителя готовы активно внедрять 

цифровые технологии в образовательный процесс. В некоторых случаях учителя, особенно 

преподающие русский язык и литературу, могут быть более консервативными по отношению 

к использованию цифровых средств в учебе. Причины, по которым некоторые учителя 

предпочитают традиционные методики обучения, могут быть различными. Некоторые могут 

испытывать неуверенность или нехватку знаний в области работы с цифровыми 

инструментами, другие могут опасаться потери контроля над учебным процессом при 

использовании технологий, а некоторые просто предпочитают привычные методы обучения. 

 Однако важно помнить, что цифровизация образования имеет множество преимуществ 

и может значительно обогатить учебный процесс, делая его более интересным и 

эффективным.  

Использование интерактивных платформ на уроках русского языка и литературы 

помогает достичь следующих целей:  

- Сделать учебный процесс более увлекательным и интересным для учеников.  

- Развивать языковые навыки учащихся.  

- Способствовать более глубокому пониманию литературных произведений.  

- Содействовать развитию креативности и аналитического мышления у учащихся [1, 

с.12].   

Существует множество интерактивных платформ, которые могут быть использованы на 

уроках русского языка и литературы.  

Kahoot! - это платформа, позволяющая создавать интерактивные викторины и опросы. 

Учащиеся могут участвовать в игре с помощью телефона, планшета или компьютера. Kahoot! 

– это инновационная платформа для создания и проведения обучающих игр, которая стала 

одним из самых популярных инструментов в сфере образования. С помощью Kahoot! учителя 

могут сделать учебный процесс более интересным и захватывающим, а ученики – более 

мотивированными к изучению новых знаний. Основное преимущество Kahoot! заключается в 

его простоте использования. Учителям не требуется специальных навыков программирования 

или дизайна, чтобы создать игру – все действия выполняются через интуитивно понятный 

интерфейс. К тому же, платформа поддерживает множество языков, что делает её доступной 

для обучения на любом языке. Кроме того, Kahoot! предлагает целый ряд готовых шаблонов 

игр, что значительно упрощает процесс создания обучающего контента. Игры на платформе 

основаны на формате множественного выбора, что делает их интересными и захватывающими 

для участников. Ученики могут присоединиться к игре с любого устройства (компьютер, 

планшет, смартфон) путем ввода уникального кода доступа. После того как участники 

подключились, начинается сам процесс игры – задачи появляются на экране устройства 
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каждого участника, они отвечают на вопросы выбором правильного ответа из предложенных 

вариантов. С помощью данного сервиса можно создавать разнообразные задания: от проверки 

знаний по грамматике до анализа литературных произведений. Например, можно составить 

квиз по русской литературе и провести его в виде конкурсной игры среди студентов. Такие 

форматы занятий делают процесс обучения более интересным и эффективным. Ученики 

получают возможность проверить свои знания в формате игры и получить обратную связь о 

своих успехах. С помощью Kahoot! можно проводить эффективные онлайн-уроки любой 

сложности на любые темы. Это отличный способ стимулировать заинтересованность 

студентов к изучаемому материалу и повысить эффективность образовательного процесса [2, 

с.72].   

Buncee - это инструмент, который революционизирует способы обучения и презентации 

материала. С его помощью, педагоги и учащиеся могут создавать увлекательные и 

интерактивные презентации, которые способствуют развитию критического мышления, 

навыков общения, сотрудничества и творчества. Одной из ключевых особенностей Buncee 

является большое количество графических изображений - более 10 тысяч, которые делают 

учебу более увлекательной и наглядной. Это позволяет создавать креативные и 

привлекательные презентации, которые помогают учащимся улучшить понимание и 

запоминание материала. Еще одной важной особенностью Buncee является возможность 

записи аудио и видео прямо в приложении. Это открывает бесконечные возможности для 

создания интерактивных презентаций, которые могут включать в себя ролики, объяснения и 

демонстрации. Кроме того, Buncee интегрируется с различными онлайн-ресурсами, такими 

как YouTube, Pixabay и многими другими, что позволяет беспрепятственно включать в 

презентации видео, изображения и другие медиа-ресурсы. Использование Buncee также 

способствует обучению цифровой грамотности учащихся, так как они могут освоить навыки 

работы с различными мультимедийными форматами, создания интерактивных презентаций и 

управления контентом в цифровой среде. Кроме того, Buncee позволяет учителям легко 

отслеживать успехи учащихся и индивидуализировать обучение, так как они могут 

анализировать активность учащихся в приложении и оценивать качество выполненных 

заданий [3, с.310].   

Book Creator — это инновационное приложение, которое позволяет пользователям 

создавать красивые и интерактивные электронные книги на iPad. Сервис планирует стать 

доступным и для других платформ, что значительно расширит его аудиторию. Основная цель 

Book Creator заключается в том, чтобы дать возможность учителям разрабатывать 

образовательный контент следующего поколения. Это приложение предоставляет учащимся 

новые возможности для обучения и помогает учителям создавать уникальные учебные 

материалы. Book Creator предлагает широкие возможности для создания интерактивных и 

продвинут учебных ресурсов. Учителя могут легко интегрировать текст, изображения, видео, 

аудио и другие мультимедийные элементы в свои книги. Учащиеся также могут активно 

взаимодействовать с материалом благодаря функциональности Book Creator. Они могут 

делать заметки, комментировать содержание, выполнять интерактивные задания и 

тестирования внутри электронной книги. Book Creator может быть использован в различных 

предметных областях. Например, на уроках русского языка и литературы учителя могут 

создавать электронные книги с текстами произведений классической литературы, 

дополненные комментариями, анализами и заданиями для учащихся. Благодаря широкому 

функционалу приложения и его дружелюбному пользовательскому интерфейсу, любой 

преподаватель может стать автором интересного и полезного образовательного контента для 

своих студентов с помощью Book Creator. 
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В наше время онлайн-образование становится все более популярным, и существует 

множество инструментов для обучения и работы в режиме онлайн. Среди них есть один очень 

полезный инструмент, который называется Explain Everything.  

Explain Everything - это совместная интерактивная онлайн-доска, которая позволяет 

учителям и ученикам работать в режиме реального времени и создавать интерактивные доски 

для совместной работы на уроках русского языка и литературы в режиме онлайн. Этот 

инструмент не только дает возможность создавать доски, но и позволяет использовать 

анимацию, звук, комментарии и многое другое, что делает онлайн-обучение более 

эффективным и интересным. Explain Everything - очень простой в использовании и имеет 

множество функций, которые делают онлайн-обучение более интересным и продуктивным. 

Можно использовать Explain Everything для создания эффективных и интересных подкастов и 

аудиокниг по русскому языку и литературе. Это может включать чтение отрывков из книг, 

обсуждение литературных произведений и т.д.  Explain Everything может быть использован 

для обсуждения и анализа литературных текстов в режиме реального времени. Учитель может 

поделиться доской со своими учениками и обсудить с ними ключевые моменты в тексте. 

Ученики могут использовать Explain Everything для создания иллюстраций к литературным 

произведениям. Это поможет им лучше понять сюжет и символику произведения. Explain 

Everything может использоваться для создания видеообзоров литературных произведений [4, 

с.70].   

Canva - онлайн-платформа, которая предоставляет инструменты для создания 

графических проектов любой сложности. Ее уникальность заключается в том, что она 

объединяет простоту использования и высокое качество результата. Canva предоставляет 

доступ к большой библиотеке из более чем миллиона фотографий, графиков и шрифтов, 

которые могут быть использованы для создания презентаций, плакатов, контента для блога, 

карточек, онлайн-маркетинговых материалов, приглашений, листовок и многого другого. 

Canva - прекрасный инструмент для использования на уроках русского языка и литературы. С 

его помощью можно создавать различные графические проекты. Один из способов 

использования Canva - это создание постеров, которые помогут студентам лучше понять 

концепцию, которую они изучают. Например, можно создать постер, который говорит о 

различных жанрах литературы или русской поэзии. На этом постере можно представить 

известных авторов, примеры известных произведений и другую важную информацию для 

учеников. Canva также может быть использована для создания интерактивных уроков, 

которые будут интересны студентам. Например, можно создать презентацию, которая будет 

посвящена сравнению двух литературных произведений. Эта презентация может содержать 

графики, таблицы, диаграммы и другие элементы визуальной информации, которые помогут 

студентам лучше понять материал. Canva может быть использована для создания визуальных 

заметок, которые помогут студентам запомнить важную информацию. Например, можно 

создать визуальную заметку, которая будет содержать список литературных терминов и 

определения. Эта заметка может быть создана в виде графика, который будет содержать 

определения, картинки и другие элементы визуальной информации [5, с.392]. 

EdApp — программа электронного обучения, позволяющая учащимся получать 

образование на удалении. Она обеспечивает интерактивность заданий, а учебные материалы 

доступны в режиме онлайн на всех устройствах. Интерактивную программу обучения можно 

адаптировать под индивидуальные цели и потребности учеников. Создание викторин по 

орфографии, пунктуации и грамматике с использованием функции "Упражнения". 

Составление интерактивных упражнений на чтение, где учащиеся могут проверить свое 

понимание с помощью вопросов с множественным выбором и другими видами заданий. 

Использование функции "Конструктор курсов" для разработки уроков по литературе, 
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включающих в себя чтение, обсуждение и аналитические задания. Эта платформа 

обеспечивает интерактивность заданий и материалов, что особенно важно для уроков русского 

языка. Учащиеся могут получить доступ к учебным материалам на различных электронных 

устройствах, что значительно упрощает процесс обучения. 

LearningApps — это сервис, с помощью которого можно создавать интерактивные уроки. 

Педагоги могут выбирать из каталога стандартных упражнений или создавать собственные 

образовательные продукты на основе представленных шаблонов. Сервис доступен на 26 

языках. Создание интерактивных упражнений для закрепления пройденной грамматики, 

например упражнений на сопоставление подлежащего и сказуемого или предлогов с 

соответствующими падежами. Разработка викторин по литературе для проверки знаний по 

авторам, произведениям и литературным эпохам. Создание игровых заданий на соответствие, 

где учащиеся должны сопоставлять цитаты из литературных произведений с 

соответствующими персонажами или темами. Здесь представлены различные шаблоны для 

создания уроков, в том числе викторины, кроссворды и игровые задания. Это отличный способ 

заинтересовать учащихся и позволить им повысить свой уровень знаний. 

Zoom — одна из наиболее популярных платформ для проведения уроков онлайн. 

Обучение осуществляется в форме видеоконференций. Во время занятий в дистанционном 

режиме есть возможность демонстрации учебных материалов на экране, распределения 

учеников в отдельные комнаты для обсуждения вопросов, получения обратной связи в 

общедоступном чате. Проведение уроков по литературе, где учащиеся могут обсуждать 

произведения в режиме реального времени. Организация семинаров по русскому языку, где 

студенты могут работать над анализом предложений и текста, получать обратную связь от 

преподавателя и участвовать в обсуждениях. Уроки риторики, где учащиеся могут 

совершенствовать свои навыки устной речи в защищенной виртуальной среде. 

Google Meet — еще одна удобная и простая в использовании платформа для онлайн-

обучения. Сервис позволяет проводить встречи одновременно до 500 участников. В ходе 

видеоконференции можно разбивать участников на подгруппы. Для совместного обсуждения 

используется доска GoogleJamboard. Проведение уроков по русскому языку, где ученики 

работают над письменными упражнениями или анализом предложений в виртуальных 

группах с использованием Google Jamboard. Организация сессий чтения, где учащиеся могут 

читать литературные произведения вслух и обсуждать их вместе. Проведение виртуальных 

литературных кафе, где ученики могут поделиться своими сочинениями или отзывами о 

книгах. 

Quillionz — онлайн-приложение на английском языке, предназначенное для работы с 

текстами. Программа автоматически подбирает вопросы для контроля понимания 

прочитанного. Использование для текстов по литературе для проверки понимания 

прочитанного. Создание заданий на исправление ошибок в текстах, помогая учащимся 

улучшить свои навыки редактирования и проверки орфографии. Проведение онлайн-

обсуждений статей или новостей по темам, связанным с литературой. 

Quizlet — онлайн-сервис на 18 языках, включая русский. При изучении языков с его 

помощью можно тренировать навыки чтения, говорения, аудирования и письма. Задания 

предусматривают запоминание и самопроверку при помощи цифровых карточек. Создание 

карточек для изучения словарного запаса для уроков русского языка или литературы. 

Подготовка интерактивных упражнений на грамматику, используя функцию "Соответствия" 

или "Тест". Организация викторин по литературе для проверки знаний по персонажам, 

произведениям или историческим периодам [6, с.91]. 

Эти платформы онлайн-обучения предоставляют учителям русского языка и литературы 

широкий спектр инструментов для повышения эффективности обучения. Используя 
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интерактивные упражнения, видеоконференции, работу с текстами и викторины, 

преподаватели могут сделать уроки более увлекательными, персонализированными и 

результативными для учащихся. Интерактивные платформы могут значительно обогатить 

учебный процесс на уроках русского языка и литературы, делая его более увлекательным и 

продуктивным. Учителя могут выбирать платформы в зависимости от целей и задач урока, а 

учащиеся смогут развивать свои навыки и знания, используя новые технологии. 
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5 Федотова Е. С., Хоменко Е. В. Интерактивные ресурсы как средство формирования 

ключевых компетенций обучающихся основной школы на уроках русского языка и 
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6 Хасанова А. М., Мигранова Л. Ш. Использование электронных образовательных 

ресурсов на уроках русского языка на дистанционном режиме //Русский язык и русская 

литература в поликультурном пространстве и профессиональной коммуникации. – 2021. – С. 
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«ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНТЕРАКТИВНЫХ МЕТОДОВ ОБУЧЕНИЯ 

КАК СРЕДСТВО ПОВЫШЕНИЯ КАЧЕСТВА ЗНАНИЙ 

СТУДЕНТОВ ПО ПРЕДМЕТУ «АВТОТОРМОЗА» 

 

Солдатов Вячеслав Анатольевич, 

мастер производственного обучения, преподаватель специальных дисциплин, 

Петропавловский колледж машиностроения 

и транспорта имени Байкена Ашимова, 

г. Петропавловск, СКО 

 

Техническое и профессиональное образование призвано обеспечить экономику страны 

профессиональными техническими кадрами с целью дальнейшего перехода к 

высокоэффективной инновационной модели. Одним из важных требований современного 

профессионального образования является внедрение и широкое использование в учебном 

процессе активных и интерактивных методов обучения, которые помогут сформировать и 

развить практические навыки у студентов. На своих занятиях я, как преподаватель 

специальных дисциплин применяю интерактивные методы, в частности у студентов 

специальности «Эксплуатация, ремонт и техническое обслуживание подвижного состава 

железных дорог». Интерактивные методы обучения в колледже – это взаимодействие в 

процессе обучения между студентами и преподавателем в режиме диалога, активного 
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сотрудничества, а также взаимодействия обучающихся студентов друг с другом в рамках 

определенной задачи, что способствует глубокому осознанию специальности. 

Классификация интерактивных методов обучения: 

1. Творческие задания. 

2. Работа в малых группах. 

3. Обучающие задания: 

3.1. Ролевые; 

3.2. Деловые; 

3.3. Образовательные. 

4. Использование общественных ресурсов: 

4.1. Приглашение специалиста; 

4.2. Экскурсии; 

5. Социальные проекты: 

5.1. Соревнования. 

Какие же цели преследует интерактивное обучение? 

- развитие интереса к изучаемому предмету у студентов; 

- повышение эффективности восприятия студентами полученных знаний; 

- работа над поставленной задачей, как самостоятельно, так и в группе; 

- формирование профессиональных навыков; 

- развитие навыков общения с учетом особенностей этики и деонтологии; 

- появление и развитие новых компетенций у студентов. 

Данные методы обучения позволяют решать сразу несколько задач, в том числе – 

помимо обучения, развитие коммуникативных умений и навыков, а также, как показывает 

практика, снимает нервную нагрузку обучающихся, дает возможность менять формы их 

деятельности, переключать внимание на узловые вопросы темы занятий. Значительное 

преимущество интерактивных технологий в том, что студенты могут визуально представить 

конструкцию и принцип работы автотормозного оборудования локомотива. 

При изучении темы: «Устройство и работа воздухораспределителя условный № 483-000» 

я использую творческие задания такого характера как, «Деловая игра», «Составь 

презентацию». 

При закреплении темы: «Устройство и принцип действия крана вспомогательного 

тормоза локомотива условный № 254» студентами была разыграна «Деловая игра». Деловая 

игра - это имитация реальной производственной ситуации. В процессе деловой игры каждый 

из участников должен сыграть ту или иную роль и совершать 

действия и принимать решения в соответствии с 

установленными правилами (помощник машиниста и 

машинист локомотива). Данный метод я использовал, чтобы 

показать реальную производственную ситуацию, а также, 

чтобы сформировать профессиональные навыки у будущих 

специалистов. Помимо образовательных задач, такой метод 

обучения способствует развитию социализации и 

коммуникативных компетенций. 

При изучении темы: «Особенности управления 

тормозами в поездах в зависимости от рода, длины и массы 

поезда, профиля пути» на практические занятия мной был 

приглашен специалист с локомотивного депо Петропавловск 

машинист-инструктор по обучению Сафонов А.И. В ходе 

беседы студенты узнали больше о работе автотормозного 
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оборудования локомотива, об особенностях работы на предприятии, его производственной 

системой. Опыт машиниста-инструктора является отличной демонстрацией необходимых 

навыков, знаний для их будущей профессиональной деятельности. 

В период прохождения производственной практики я провожу экскурсию в 

локомотивное депо с целью ознакомления с технологией ремонта автотормозного 

оборудования локомотивов, а также практическое обучение на тренажерном комплексе 

«ТОРВЕСТ-ВИДЕО на базе электровоза ВЛ-10 КРП» по отработке навыков управления 

автотормозами состава поезда. 

Как специалист, много лет проработавший в локомотивном депо станции 

Петропавловск, могу смело утверждать, что весь процесс производственного обучения – это 

последовательная цепь постепенно и постоянно усложняющихся упражнений, в процессе 

которых решаются все новые и новые учебно-трудовые задачи, достигаются новые 

дидактические цели. 

В основном мной применяется методика практических занятий и отработка упражнений 

на тренажерах. Тренажерная подготовка является важной составной частью 

профессионального обучения студентов-локомотивщиков и в настоящее время ей уделяется 

все большее внимание. 

При работе на тренажерах 

у студентов есть возможности 

отработать моторные навыки 

управления локомотивом, 

взаимодействие членов 

локомотивной бригады, 

стрессоустойчивость при 

возникновении внештатных 

ситуаций. 

 Именно интерактивные 

методы обучения способствуют 

формированию 

профессиональных навыков и 

помогают правильному выбору 

профессии студентами 

колледжа. Интерактивные методы основываются на принципах обратной связи, принципах 

активного взаимодействия, опираются на групповой опыт, в результате взаимодействия 

участников проявляются накоплением совместного опыта и знаний, опыт оценки ситуации и 

работы в команде.  

Студенты погружаются в процесс взаимодействия, дающий возможность исследовать 

вопрос изнутри, и пропустить через себя. Данные методы помогает достигнуть поставленных 

целей и задач в процессе обучения. Применяя приемы интерактивного обучения, студенты 

работают на занятиях более активно и целеустремленно. Прослеживается рост качества 

обучения и общей успеваемости студентов специальности «Эксплуатация, ремонт и 

техническое обслуживание подвижного состава железных дорог». 

В разные периоды развития образования те или иные методы обучения приобретали 

ведущее значение. Вместе с тем практика доказала: ни один из методов, будучи использован 

исключительно сам по себе, не обеспечивает нужных результатов. 

Вот почему в процессе обучении успехов можно достигнуть только при использовании 

разных методов — ни один из них не является универсальным. 

 



№
2

 (
2

02
4 

ж
ы

л
) 

«MASTER.KZ» АҚПАРАТ АГЕНТТІГІ 
 

  
  
  

 

 
 9 

Список литературы 

1. Афонин Г.С. Устройство и эксплуатация тормозного оборудования подвижного 

состава: учебник для нач. проф. образования. – М.: Издательский цент «Академия», 2008. -

300с. 

2. Иноземцев В.Г. Тормоза железнодорожного подвижного состава: учебник для нач. 

проф. образования. –М.: 2007. – 207с. 

3. Удальцов А.Б., Крылов В.В. Тормоза подвижного состава: учебник для нач. 

проф.образования. –М.: Издательский центр «Желдориздат», 2007. -84с. 

Дополнительные источники: 

1. Правила № 151 По техничечскому обслуживанию тормозного оборудования и 

управления тормозами железнодорожного подвижного состава железных дорог стран 

Сождружества, 2014. 

Периодически издания: 

1. «Гудок» Ежедневная газета. Учредитель: ОАО РЖД. http: godok. info/ 

 

 

«ЦИФРОВЫЕ ТЕХНОЛОГИИ: ИНСТРУМЕНТ УСПЕШНОГО ОБРАЗОВАНИЯ» 

 

Черемисин Анатолий Валерьевич, 

Преподаватель информатики, 

КГКП «Высший Северо-Казахстанский профессионально – педагогический колледж» 

г. Петропавловск 

 

Современный мир находится в постоянном развитии и совершенствовании, и это 

касается не только нашей повседневной жизни, но и образования. С появлением цифровых 

технологий учебный процесс также изменился и стал более интересным и доступным для 

студентов. 

На занятиях информатики цифровые технологии играют ключевую роль. С их помощью 

обучающиеся могут изучать различные программы и приложения, познавать мир 

информационных технологий, программирования, веб-дизайна и т.д. Они могут создавать 

свои собственные проекты, игры, сайты, что развивает их творческие способности и 

логическое мышление. 

Использование цифровых технологий на занятиях информатики помогает обучающимся 

лучше усваивать материал, ведь визуальные методы обучения значительно повышают 

понимание и запоминание информации. Это также делает учебный процесс более интересным 

и захватывающим, ведь современным подросткам намного ближе и знакомее мир гаджетов, 

компьютеров и интернета, чем старые учебники и тетради. 

Цифровые технологии на занятиях информатики также способствуют улучшению 

коммуникации между преподавателем и обучающимся. Благодаря использованию 

интерактивных досок, онлайн платформ и коммуникационных приложений, обучающиеся 

легче общаются друг с другом и с преподавателем, обмениваются материалами и заданиями. 

Это способствует более эффективному обучению и создает более дружественную атмосферу 

в группе. 

Кроме того, цифровые технологии также помогают индивидуализировать учебный 

процесс. Благодаря различным онлайн платформам и программам, студенты могут изучать 

материалы в своем собственном темпе, в зависимости от своих способностей и потребностей. 
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Это помогает преподавателям более точно определять уровень знаний каждого студента и 

предлагать им персонализированные задания и упражнения. 

Кроме того, цифровые технологии на занятиях информатики помогают обучающимся 

развивать свои навыки в области информационных технологий, которые в дальнейшем могут 

пригодиться им в карьере. Умение работать с компьютером, программами, базами данных 

становится все более востребованным на рынке труда, и обладание такими навыками 

открывает перед выпускниками новые возможности для трудоустройства. 

Таким образом, цифровые технологии на занятиях информатики играют важную роль в 

обучении и развитии обучающихся. Они делают учебный процесс более интересным и 

доступным, помогают обучающимся развивать новые навыки и готовят их к будущей 

профессиональной деятельности. Важно современным педагогам не только использовать эти 

технологии в своей работе, но и постоянно совершенствовать свои знания и навыки, чтобы 

эффективно внедрять их в учебный процесс. 

 

Цифровые технологии играют ключевую роль в образовательном процессе колледжей, 

предоставляя студентам и преподавателям множество инструментов для улучшения учебного 

процесса. Вот несколько способов, как цифровые технологии могут быть использованы в 

колледже: 

- Онлайн-библиотеки и базы данных: Студенты и преподаватели имеют доступ к 

широкому спектру академических ресурсов, таких как журналы, книги и статьи, что облегчает 

исследовательскую работу и самостоятельное изучение материала. 

- Управление обучением через LMS (Learning Management Systems): Платформы, такие 

как Moodle или Blackboard, позволяют организовывать курсы, распределять задания, 

проводить тестирование и отслеживать успеваемость студентов. 

- Интерактивные лекции с использованием мультимедиа: Презентации с аудио и видео, 

интерактивные диаграммы и анимации могут сделать лекции более наглядными и понятными. 

- Коммуникационные инструменты: Форумы, чаты и видеоконференции способствуют 

общению между студентами и преподавателями, а также облегчают совместную работу над 

проектами. 

- Программное обеспечение для специализированных дисциплин: например, программы 

для графического дизайна, инженерного моделирования или статистического анализа, 

которые позволяют студентам осваивать профессиональные инструменты. 

- Электронные портфолио: Студенты могут создавать электронные портфолио для 

демонстрации своих работ, проектов и достижений, что полезно при поиске работы после 

окончания колледжа. 

- Мобильные приложения: Многие колледжи разрабатывают собственные мобильные 

приложения для удобства студентов, предоставляя расписание занятий, информацию о 

событиях и доступ к учебным материалам. 

Эти технологии не только обогащают учебный процесс, но и помогают студентам 

развивать навыки, необходимые для успешной карьеры в современном мире. 

Я, как преподаватель информатики, использую разные формы, методы и технологии для 

организации обучения: чат-занятия - учебные занятия, осуществляемые с использованием чат-

технологий; веб-занятий - дистанционные занятия, семинары, деловые игры, лабораторные 

работы, практикумы и другие формы учебных занятий, проводимых с помощью средств 

телекоммуникаций и других возможностей сети Интернет. Это у нас облачное пространство 

Яндекс Диск, платформа ЯКласс и платформа Google Classroom; Компьютерная 

телеконференция это видеоконференция с применением ПК с возможностью быстрого 
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Интернет-соединения, наличием микрофона и цифровой видеокамеры. Наш колледж 

использует платформу ZOOM в работе не только со студентами, но и с родителями студентов. 

В последнее время в практику вошло использование мобильных технологий в 

образовательном процессе. Почти у всех студентов имеются мобильные телефоны, 

смартфоны, планшеты и электронные книги. Студенты часто используют мобильные 

устройства не только для общения и развлечения, но и в образовательных целях. 

Часто в своем образовательном процессе со студентами я использую приложение 

LearningApps.org. Оно является приложением для поддержки цифрового обучения с помощью 

создания различных интерактивных заданий. На данном ресурсе собран банк интерактивных 

блоков, которые являются общедоступными и могут быть использованы в учебном курсе. 

Упражнения из LearningApps можно воспроизводить как на сайте сервиса, так и встроить в 

систему дистанционного обучения. Я использую в формате обучения обучающие игры на 

своих занятиях, предоставляю ссылки на игры в качестве домашних заданий, печатаю или 

вывожу на экран QR-коды игр.  

Интерактивные упражнения, созданные в этой среде, дают возможность мне, как 

предметнику активно вовлекать студентов в учебный процесс и играют большую роль в 

развитии познавательного интереса обучающихся к изучаемому предмету. Вопросы, заданные 

в игровой форме, не пугают и не отталкивают студента. И перед преподавателем стоит задача 

придумать интерактивные формы работы для осознанного приобретения обучающимися 

необходимых знаний, умений, навыков. Любое по сложности занятие можно сделать лёгким 

для восприятия, если в нём присутствует игра. Студенты с удовольствием играют в 

предметные КВН, различные викторины и разгадывают кроссворды – 

 
На сервисе имеется галерея общедоступных интерактивных заданий по различным 

категориям. Галерея приложений создана педагогами из разных стран и может быть 

использована другими педагогами в своей работе (педагогическая копилка). Для работы с 

обучающимися во вкладке «Мои группы» преподаватель создаёт аккаунты для своих 

студентов. В папку группы преподаватель добавляет приложения, которые необходимо 

выполнить студентам. Есть возможность распечатки логинов и паролей группы, обмена 

сообщениями студентов с преподавателем, а также отслеживать статистику выполнения 

работ. Оценка выполнения обучающимися приложений выполнена не баллами, а цветом. 

Такая система оценивания комфортно воспринимается и не отбивает желания работать с этим 

ресурсом. Созданные приложения можно добавлять на курс дистанционного обучения как 

Гиперссылку по URL-адресу и в качестве элемента курса пакета информации в формате 

SCORM.  

В использовании этих цифровых инструментов проведения опросов есть свои 

преимущества и недостатки. Требуется подготовка – создание собственных викторин или 

выбор из библиотек, преподаватель выступает в роли дизайнера и менеджера цифровых 

ресурсов и систем опросов. Необходимо стабильное подключение к сети Интернет, а 

преимуществом использования цифровых инструментов тестирования является мгновенная 
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проверка и подробная статистика. В любом случае обучение через игру, сотрудничество, 

соревнование и самопроверку, коррекцию неверных ответов является одним из способов 

достижения предметных и мета предметных результатов. 

В завершении хотелось бы сказать, что цифровое обучение крайне актуально в 

настоящее время. Задача сделать обучение непрерывным для всех является крайне важной. 

Различные формы цифрового обучения позволяют проводить разные виды занятий и иметь 

постоянную коммуникацию со студентами. Применение цифровых форм обучения 

необходимо в реализации изучении предмета «Информатики» на всех уровнях.  

В целом, использование цифровых технологий на занятиях информатики способствует 

созданию более современной и эффективной системы образования. Они позволяют 

обучающимся более творчески подходить к учебному процессу, развивать свои навыки и 

готовиться к будущей жизни в цифровой эпохе. Важно постоянно совершенствовать методы 

использования этих технологий, чтобы обеспечить студентам лучшее образование и 

подготовку к будущей карьере в современном мире. 
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